Navod

Slabiky v dominu
pro 2 — 4 hrace

Obsah baleni:

1) 56 kosti¢ek domina
2) tabulka se slovy

3) ptesypaci hodiny
4) 16 zetont

5) sacek

6) navod

Hral

Priprava hry

Kosticky domina je tfeba nejdiive opatrné oddélit nozikem nebo ntzkami od ramecku.
VSechny kosticky vloZte do saCku a protiepte obsah. Jeden z hra¢l vSem rozda kosticky:
postupné po jedné kosti¢ce vytahuje ze sacku, dokud je nerozda vsechny.

Zacatek hry

Hru zah4ji nejmladsi hrac, dale pak pokracuje hrac po jeho levici. Hraci postupné vykladaji
po jedné kosticce. Zacinajici hra¢ na stiil vylozi jednu z kostek, které dostal pti pripravé hry.
Nasledujici hra¢ musi ze svych kosti¢ek vybrat takovou, kterd po ptiloZzeni k jiz vylozené
kosti¢ce vytvoii DVOJSLABICNE SLOVO (obr. 1). K vytvofeni slova jsou vzdy potieba dvé
kosticky. Slovo, které je pouze na jedné kosticce, se nepocita.

Poznamka: Kosticky neobsahuji diakritickd znaménka. Hraci si je proto mohou v sestaveném
slové domyslet. Napt. ,,se di* — znamena ,,sedi*
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Obr. 1
kosticka, zahajujici hru vytvorené slovo ,,dary “ prilozena kosticka
Pribéh hry

Dalsi kosticky mohou byt ke kosti¢ce, ktera lezi na stole, ptikladany zeptedu i zezadu. Mohou
byt ptikladany rovnéz z boku (zespodu nebo seshora), ale vzdy tak, aby bylo slovo ¢itelné
zleva doprava (obr. 2). Z kosticek lze skladat pouze Ceska slova. Jako slova se neuznavaji
zkratky, vlastni jména, ndzvy apod. V ptipad¢ pochyb muize byt pro kontrolu spravnosti slov
b&hem hry pouzit Slovnik jazyka ¢eského. Slovo, které v takovém slovniku neni, nemtize byt
uznéno. V piipad¢, Ze se hra¢ zmyli, musi svou kosticku odstranit a v tomto kole jiz nehraje.
Mize nastat i situace, kdy hra¢ nema kosticku, kterou by mohl pfilozit ke kostickdm lezicim
na stole. V tu chvili musi ze stolu odebirat vyloZzené kosticky tak dlouho, dokud nemize svou
kosticku pftilozit. Pak svoji kostiCku ptilozi; sebrané kosticky mu zlstanou do dalsi hry.
Prazdné policko na kosti¢ce predstavuje "Zolika" a umoziiuje vytvoreni slova piilozenim k
libovolné slabice. Hra¢ ma na ptilozeni kosticky ¢as pouze do presypani pisku v presypacich
hodinach. Kazdy, kdo je pravé na fad€, musi nejdiive otocit pfesypaci hodiny, pak zacne
ptikladat. Pokud hra¢ nestihne pfilozit v asovém limitu, jeho tah kon¢i a hraje dalsi hrac.

Konec hry a vitézstvi
Hra kon¢i v okamziku, kdy se jeden z hraci zbavi vSech svych kosticek. Ten, komu se to
podafi jako prvnimu, se stava vitézem.



Hra I

Priprava hry

Vsechny kosticky jsou na zacatku hry vlozeny do sacku, ktery je tieba poradné protiepat.
Kazdy z hract si ze sacku vytahne 7 kosti¢ek. Zbyl¢ kosticky zlistanou zatim v sacku.

Prubéh hry

Nejmladsi hrac¢ na stil polozi jednu ze svych kosti¢ek. Dalsi hrac, ktery je na radé (vzdy hrac
po levici pfedchazejiciho hrace), se stejné jako ve Varianté I snaZzi piilozit kosticku tak, aby
vytvoiil DVOJSLABICNE slovo. Pokud Z4dnou z jeho kosti¢ek neni mozné piilozit, vytahne
si ze saCku dalsi kosticku. Kosticky ze sacku si bere do t¢ doby, nez si vytdhne vhodnou
kosti¢ku. Ostatni pravidla jsou stejna jako ve Varianté 1.

Konec hry a vitézstvi
Hra kon¢i v okamziku, kdy se jeden z hract zbavi vSech svych kosticek. Ten, komu se to
podafi jako prvnimu, se stava vitézem.
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Pri tvoreni slova ,,dary * mizZete kosticky
prikladat do pravého uhlu — pro vylozené
kosticky tak lépe vyuZijete misto na stole.

Tabulka slov

Pozor! Béhem hry je mozné vyuzit napovédy v podob¢ ,, Tabulky slov*. Hraci se musi na této
moznosti predem domluvit. Na zacatku hry pak kazdy z hract obdrzi 4 zetony. Za kazdé
vyuziti napovédy ,,Tabulky slov* hra¢ odevzdé (odlozi do krabice) jeden svij zeton. Celkem
tedy miize kazdy z hract vyuzit napovédu Ctytikrat za hru.



